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Tutorial Moévil: Creando una Aplicacion
FireMonkey Mobile (iOS and Android)

Este topico describe como crear una aplicacion movil FireMonkey "Hello World" ya sea para la

plataforma de destino iOS o Android.

Antes de empezar

Para desarrollar aplicaciones méviles (iOS y Android) usando RAD Studio, usted
necesita completar algunos pasos importantes de configuracion. Este tutorial asume
gue usted ya ha completado todos los pasos de configuracion necesarios.

Por detalles, vea:

= Tutorial Mévil: Configurando Su Entorno de Desarrollo sobre la Mac (iOS)

= Tutorial Mévil: Configurando Su Entorno de Desarrollo sobre Windows PC
(i0S)

= Tutorial Mévil: Configurando Su Entorno de Desarrollo sobre Windows PC
(Android)

Paso 1: Crear una Nueva Aplicacién FireMonkey para
Android 0 i0S

1. Seleccione File > New > FireMonkey Mobile Application - Delphi:

| € FireMonkey Mobile Application =
FireMonkey Mobile Application
Select a FireMonkey Mobie Appiication type.

“The Blank Apphcation Template & a Jumpng off point for Creating a completely custom moble applcation.

2. Seleccione Blank Application. El FireMonkey Mobile Form Designer muestra

un nuevo formulario para la plataforma movil por defecto, Android:
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3. Android: Si desea crear una app Android que se ejecute por defecto sobre el

emulador Android, puede usar el preseleccionado target platform.

Para informacién acerca de usar un dispositivo Android, vea Configurando Su

Sistema para Detectar Su Dispositivo Android.

4. i0S: Sidesea crear una app iOS, abrir el nodo Target Platform en el Project

Manager y doble-click en iOS Simulator:

T Project! - RAD Studio X5 - Unitl = o e
G @ -

Fle Edt Sesrch View Refactor Proy

PPV VH-09L
& sweare 5

588 a-

Nihomn ° E1 et vessee Code . Desgn | Mastory

Paso 2: Colocar Componentes sobre el Formulario Movil
FireMonkey

El primer paso en crear una aplicacion FireMonkey Mobile es disefiar la interface de
usuario; estes es también el primer paso cuando usted apunta a plataformas de
escritorio. Hay muchos componentes reusables disponibles en el IDE para crear

interfaces de usuario.

1. Mover el puntero del raton sobre la Tool Palette, y expanda la categoria
Standard haciendo click en el icono mas (+) al lado del nombre de la

categoria.
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2. Seleccione el componente TEdit y haga doble-click sobre el TEdit o suéltelo

sobre el FireMonkey Mobile Form Designer.

HY Tocl Paletie

. Tool Palette
Q, search
D TStatusBar
(O TTeclkEar
] TButton
& TSizeGrip
EE TListBox
= TComboBox
& ™emo
[ Tedit
.?:.u TTresView

% v | [[})

Una instancia del componente TEdit aparece sobre el formulario. Aqui esta una app

Android:
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3. Repetir estos pasos, pero ahora agregue un componente TLabel y

un TButton al formulario.

4. Seleccione el boton y cambié la propiedad Text en el Object Inspector a "Say

Hello".

5. Ahora deberia ver tres componentes sobre el FireMonkey Mobile Form

Designer. Aqui esta la app iOS:

Embarcadero Technologies

27


http://docwiki.embarcadero.com/Libraries/XE5/en/FMX.Edit.TEdit
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/FireMonkey_Mobile_Form_Designer
http://docwiki.embarcadero.com/Libraries/XE5/en/FMX.StdCtrls.TLabel
http://docwiki.embarcadero.com/Libraries/XE5/en/FMX.StdCtrls.TButton
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/Object_Inspector
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/FireMonkey_Mobile_Form_Designer
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/FireMonkey_Mobile_Form_Designer
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:Standard_Tab.png
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:TEdit_on_ToolPalette_for_FireMonkey.png
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:AndroidAppEdit.png

Desarrollo de Apps Mdviles con Delphi (iOS y Android) www.R2datatechnology.com

View Refsctor Project Rum Component Tools Window Help &3  Defatiayot - e
P0G UR-80LI8L - li@ ¢ -9 &
& svuctre 3 ] Wekome Page @uwi iy Prosect14.doro; - Project Manager
LA A 2] | [ rore -2 a-
Dronit i .
@ dotiont nln|B-2| $-0C
Sean -
5 et 8 Projecxrnup!
[ Project1a
B Ooect rupecier J W ) Buid Contgurations Debug)
formil - % © Torget Pltforms OSSmustor)
roptes| Everts S Buwiion
Acovecontral
BOMode St eMToRGM Beevacti... | S rode vew | Bloet
(TFormorder
BorderStyle DaSceatie W Tool Paiette d
P Caption formiy 9 Labell y - [
Cursor oDefast
z ol 'W
i Pormf actor (TTormFactor) ] Promes
FomFasly Say Hello T Deanens
Fdscreen Fane R .
#|UveBrangs Designes  Lvelindngs Desgres 2 oo
+ Margrs (TBownds) ) Tacsorist
Fomil % g
e
Fae Ttyietook
7 Tne & Theen
R TCudex
Styleloskp sedgroundstyie
StyleName @ Tadofution
Tog ] roroupter
rmn\suh » TPopugBox
TPanel
Chvten TCalouanel
Tusbed
Al shown renm Insert Modifed Code | Desgn / Metory B TimeceContral
79 Messages

6. Después que ha colocado esos componentes sobre el FireMonkey Mobile
Form Designer, el IDE autométicamente coloca nombres para los

componentes.

Para ver o cambiar el nombre a un componente, seleccione el componente sobre el
Form Designer, y luego encuentre su propiedad Name en el Object Inspector y el

Structure View:

D Poseid R0 Sud

File Edit Search View Refactor Project Run Component Tools Window Help (3 = Defaultlayout

PFEFB U HD-BSL|IE&®: D-»-llE| 3¢ ¢~ - @

S\ structure q ] Welcome Page | [ unit11
|+ %
=[] Form11
()] Button1
5] edt1
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(4F ob ~
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#[Font (TFont) -
Height a4
HelpContext 0
HelpKeyword
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HitTest V| True
IsPressed False
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Para un componente TButton, el nombre del componente es colocado por defecto
a Buttonl (o Button2, Button3, dependiendo de cuantos TButtons haya creado en esta
aplicacion).

7. El formulario sobre el que ha colocado estos componentes también tiene un
nombre. Seleccione el fondo del FireMonkey Mobile Form Designer, y
seleccione la propiedad Name en el Object Inspector. El nombre del
formulario Form1 (o Form2, Form3,...) es mostrado. También puede localizar

el nombre del formulario en el Structure View:
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8. Puede cambiar facilmente a source code (cddigo fuente) seleccionando la

pestafia Code en la parte inferior del Form Designer o presionando la tecla

www.R2datatechnology.com

F12.

Puede cambiar entre el FireMonkey Mobile Form Designer y el Code Editor en

cualquier momento:

Modified Codf} Design History |

Cuando cambia hacia el Code Editor, puede ver el cédigo fuente que el IDE tiene

generado. Puede encontrar tres componentes definidos (Editl, Labell, y Buttonl):

i} welcome Page @ Unit11
unit Unitll;

interface

uses

System.SysUtils, System.Types,
System.Classes, System.Variants,
FMX.Controls, FMX.Forms,

type
TFormll = class (TForm)
Buttonl: TButton;
[ Editl: TEdit:; ]
Labell: TLabel;
private

var
Formll: TFormll:;

implementation

{$R *.fmx}

end.

System.UITypes,
FMX.Types,
FMX.5tdCtrls, FMX.Edit;

Note que la clausula Uses es actualizado (para agregar la unidad FMX.StdCtrls para

TLabel y la unidad FMX.Edit para TEdit) cuando usted guarde o ejecute su proyecto.
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Paso 3: Escriba un Manejador de Evento en Delphi para un
Click de Botdn de parte del Usuario

El siguiente paso es definiendo un manejador de evento para el componente TButton.
Usted puede definir manejadores de evento para su aplicacion FireMonkey iOS en la
misma manera que define manejadores para aplicaciones de escritorio. Para el

componente TButto, el evento mas tipico es un click de botén.

Doble-click al botén sobre el Form Designer, y RAD Studio creara el esqueleto de
c6digo que puede usar para implementar un manejador de evento para el evento click
del botén:

ﬁ Welcome Page Unit11
procedure TFormll.ButtonlClick(Sender: TChiject):
begin

end;

end.

Ahora puede implementar respuestas dentro de las sentencias begin y end del

método Buttonl1Click.

El siguiente fragmento de c6digo implementa una respuesta que muestra una pequefa

caja de didlogo, que dice "Hola + <nombre ingresado en el edit box>":

Labell.Text := 'Hola ' + Editl.Text + ' !';

En Delphi, las comillas que rodean cadenas literales deben ser comillas simples rectas
(de ésta manera, 'cadena'). Puede usar el sigo més (+) para concatenar cadenas. Si
necesita una comilla dentro de una cadena, puede usar dos simples comillas

consecutivas dentro de una cadena, que produce una simple comilla.

Mientas escribe cédigo, algunas tooltip hints (sugerencias) aparecen, indicando el
tipo de parametro que usted necesita especificar. El tooltip hints también indica el tipo

de parametros que son soportados por una clase determinada:

procedure TFormll.ButtonlClick(Sender: TCbject):
begin

Labell.te
end property Text: string;
property TextAlign: TTextAlign; *
end. property TextSettings: TTextSettings;
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Paso 4: Pruebe Su Aplicacion Movil

La implementacién de ésta aplicacién a finalizado, ahora usted puede ejecutar la

aplicacion.

Puede hacer click en el boton Run ( » ) en el IDE, presionar F9, o seleccionar Run
> Run desde el menu principal de RAD Studio:

Run Component Tools AQtime Window Help {:}
LD -LNE v T @ s
ﬂWelcome Page | Run (Fg]h
procedure ITForme.ButtonlClick (Sender: TCbhbject):
begin
Labell.Text := '"Hello ' + Editl.Text + ' !';
end;

Testeando Su Aplicacion Android
Testeando sobre el Android Emulator

Por defecto, las apps Android corren sobre el Android Emulator el mismo que es
proveido en RAD Studio.

Antes de ejecutar su app Android, confirme la plataforma de destino en el Project
Manager:

D Project2.dproj - Project Manager 7
‘ B -2 8 @ -

B tmtn| B8] & 0~
File
| ,‘;@ ProjectGroup1
| & &) Project2
B 4; Build Configurations (Debug)

0 Target Platforms (Android)

£ 32-bit Windows
R Ancroid - Android 5D 22.0.1 52 bt
H D i0S Device
#- [ i0S Simulator
& @Unitz.pas

Testeando sobre el Dispositivo Android

Si completa los pasos descritos en Tutorial Movil: Configurando Su Entorno de
Desarrollo sobre Windows PC (Android) antes de crear su nuevo proyecto, puede
ejecutar su app Android sobre un dispositivo Android conectado a su PC mediante un
cable USB.

Embarcadero Technologies 31


http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/Project_Manager
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/Project_Manager
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/Mobile_Tutorial:_Set_Up_Your_Development_Environment_on_Windows_PC_(Android)
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/Mobile_Tutorial:_Set_Up_Your_Development_Environment_on_Windows_PC_(Android)
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:WhiteSpace50.png
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:RunButton.jpg
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:Run_my_first_FireMonkey_application.png
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:WhiteSpace50.png
http://docwiki.embarcadero.com/RADStudio/XE5/en/File:AndroidProjectManager.png

Desarrollo de Apps Mdviles con Delphi (i0S y Android)

www.R2datatechnology.com

FireMonkey

Hello FireMonkey !

Say Hello

Testeando Su Aplicacion iOS
Testeando sobre la Mac (iOS Simulator)

Por defecto, las aplicaciones FireMonkey iOS se ejecutan sobre la plataforma

destino iOS Simulator. Puede confirmar la plataforma destino en el Project Manager:

[+ Target Platforms (jOSSimulator)
£ 32-bit Windows
Android - Android SDK 22.0.1 32 bit
D i0S Device - MyMac profile

BB o= smutor- rytrac rofie

Cuando ejecute su aplicacién, ésta es deplegada en la Mac y luego al iOS Simulator

sobre la Mac. Para nuestra app, un formulario con una caja de edicién y un botén es

mostrada. Ingrese un texto en la caja de edicion, y click en el botén Say Hello:

@ _iOS Simulator File Edit Hardware Debug  Window Help $ @ O

FiroMonkey

Hello FireMonkey !

Say Hello

£0g. .. suce

3 «) Sat 12:55 PM_ Masahiro Arai

Q
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Testeando sobre un Dispositivo iOS conectado

Si ha completado los pasos descritos en Tutorial Moévil: Configurando Su Entorno
de Desarrollo sobre la Mac (i0S) and Tutorial Mévil: Configurando Su Entorno de
Desarrollo sobre Windows PC (i0OS) antes de crear su nuevo proyecto, ahora puede
ejecutar su app iOS sobre un dispositivo iOS conectado a su Mac mediante un cable
USB.

Para ejecutar su app iOS sobre un dispositivo iOS conectado, primero seleccione la
plataforma destino iOS Device entonces el Platform Assistant despliega la aplicacion

al Dispositivo iOS conectado:

[} ) Target Platforms (j0SDevice)
£ 32-bit Windows
Android - Android SDK 22.0.1 32 bit

ER o5 oevicermyriocpofie]

D i0S Simulator - MyMac profile

Después que ha seleccionado la plataforma destino iOS Device, ejecute su app iOS
haciendo click en el boton Run en el IDE, presionando F9 o seleccionando Run >

Run.

Sobre su Mac, puede ver una caja de didlogo solicitandole permiso para firmar su app

iOS. Seleccione "Always Allow" o "Allow" para firmar su app.

N codesign wants to sign using key “m——
" in your keychain.

; Do you want to allow access to this item?

€] | Always Allow | | Deny | | Allow

Luego vaya a su dispositivo iOS y espere a que su app FireMonkey iOS aparezca.
Esté atento a la imagen de lanzamiento de FireMonkey (el icono esta disponible en
$(BDS)\bin\Artwork\iOS, puede cambiar la imagen de lanzamiento en Application
Options):
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